
Wanzen tanzen - KSR
Aufgabenkarten mischen (1-4 Pluspunkte):
15 davon = verdeckter Stapel. Oberste Karte aufdecken.
Strafkarten von -1 bis -5 offen sortieren, -1 liegt oben.

Ablauf eines Zuges:

1) Mit 5 Würfeln würfeln.

2) Entscheidung:
ENTWEDER: Mind. 1 Würfel herauslegen, der
in diesem Zug nicht mehr gewürfelt werden darf.
ODER erneut würfeln:
1 Babywanze aus der Tischmitte nehmen.
Wurf mit genau den eben gewürfelten Würfeln
wiederholen.
Man darf mehrfach wiederholen, muss aber
jedes Mal 1 weitere Babywanze nehmen.

Restliche Würfel:
Erneut würfeln mit Restwürfeln.
Wieder entscheiden.
Es geht solange weiter, bis alle 5 Würfel
herausgelegt wurden.

3) Aufgabenkarte:
Aufgaben können in beliebiger Folge erfüllt werden.
a) erfüllt:

Hat der Spieler zum Zugende ein Ergebnis
erwürfelt, das auf oberster Aufgabenkarte steht,
nimmt er einen Abdeck-Chip und deckt die
entsprechende Aufgabe ab. Bei mehreren
erfüllten Aufgaben wählt er eine davon aus.
Bei Erfolg gibt es einen Bonus-Zug:
Der Spieler darf einen weiteren Zug machen
oder passen (= der nächste Spieler ist dran).

b) kein Erfolg:
2 Babywanzen nehmen. Das gilt auch bei evtl.
Mißerfolg eines Bonus-Zuges.
Die Aufgabenkarte bleibt weiterhin liegen, bis
jemand die letzte verbliebene Aufgabe erfüllt hat.

c) Letzte Aufgabe einer Karte erfüllt:
Karte mit den Pluspunkten nehmen und verdeckt
vor sich ablegen. Neue Aufgabenkarte aufdecken.
Der nächste Spieler ist dran.

STRAFKARTEN:
Erhält ein Spieler seine 5. Babywanze, stoppt das Spiel
sofort. Er legt die oberste Srafkarte verdeckt vor sich.
Alle Spieler geben ihre Babywanzen in den Vorrat.
Der nächste Spieler ist dran.

Spielende:
sofort, wenn einer der Stapel mit Aufgabenkarten oder

Strafkarten aufgebraucht ist.
Alle Spieler zählen ihre Plus-/Minuspunkte zusammen.
Der/die Spieler mit den meisten Punkten gewinnt.
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