The Mind (NSV) - KSR

Alle Spieler sind ein Team. lhr spielt je nach Spieleranzahl bis zu 12 Level.
Mit jedem bestandenen Level erhélt man mehr Karten fiir das nachste Level.
Alle Spieler missen ihre Handkarten auf einen einzigen Stapel aufsteigend
OFFEN abspielen, jede Karte einzeln. Es gibt keine Spielerreihenfolge.
UND man darf NICHT kommunizieren!

<+ GemaR Spielregel werden X Level, Leben und Wurfsterne bereitgelegt.

< Die 100 Zahlenkarten werden gemischt und jeder Spieler erhalt 1 Karte,
deren Wert naturlich fur die Mitspieler geheim bleiben muss.

< Der restliche Kartenstapel wird verdeckt zur Seite gelegt.

Ablauf:

1) Konzentrations-Phase: Alle Spieler haben 1 Hand flach auf dem Tisch
liegen. Wer bereit ist, nimmt seine Hand weg. Alle bereit? Los geht es!
Jederzeit kann jemand mit STOPP dieses Phase neu einberufen.
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Wer glaubt, die jeweils passende (also niedrigste Karte) ablegen zu
konnen, tut das OFFEN. Jede Karte muss einzeln abgelegt werden.
Sind alle Handkarten korrekt abgelegt, ist das Level gemeistert.

Nun die oberste Level-Karte entfernen und alle 100 Karten mischen.
Es werden so viele Karten an jeden Spieler verteilt, wie das neue
Level angibt (z.B.: Level 3 = 3 Karten).

BELOHNUNGEN:

Manche der gemeisterten Level-Karten zeigen eine Belohnung an,
wie 1 Wurfstern oder 1 Leben. Das Team nimmt sich die Belohnung.

FEHLER beim Ablegen:

Legt jemand eine Karte ab und ein anderer Spieler hatte aber eine
NIEDRIGERE Karte, unterbricht dieser Spieler SOFORT das Spiel.
Das Team muss 1 Leben abgeben und alle Handkarten gehen beiseite,
soweit sie niedriger als die zuletzt (falsch) gespielte Karte sind.

WURFSTERN einsetzen:

Jederzeit kann man eine Hand heben UND nach 100%-Zustimmung
aller Spieler legt jeder Spieler seine niedrigste Handkarte offen beiseite.
Die ganze Aktion kostet das Team 1 Wurfstern. Weiter mit Phase 1.

Spielende:

Ihr habt gesiegt, wenn Ihr alle gestapelten Level gemeistert habt.

Kurzspielregeln: Ein Service der Spielemagazine
SPIELEREI und H@LL9000 - Autor: roland.winner@gmx.de - 21.02.18




