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Alle Karten mischen und an jeden Spieler 5 Karten verteilen.
6 Karten werden offen nebeneinander in der Tischmitte ausgelegt.
Der Zahlenstreifen wird darunter angelegt, so dass die "1" unter der Karte
ganz rechts liegt. Der Nachziehstapel wird oberhalb der "7" platziert.  

Ablauf eines Zuges:

1 - Wähle 1 Handkarte aus und lege sie offen rechts an die Reihe über
dem Zahlenstreifen an.

2 - Sicher sind jetzt alle Karten über dem Zahlenstreifen, die bis zur Zahl 
des Streifens liegen, die dem Wert der eben gespielten Karte entspricht.

NS 7 9 1 6 8 7 NS=Nachziehstapel
7 6 5 4 3 2 1 0

SICHER

Der Spieler MUSS Karten aus dem nicht sicheren Bereich nehmen, 
… die die gleiche Farbe wie die gelegte Karte haben.
… die im Wert <= der gelegten Karte sind.
Karten werden offen und farblich getrennt gesammelt, Werte sichtbar.
Nach Entnahme rücken die Karten über dem Streifen nach links auf.

3 - Zahlenstreifen so verschieben,  dass die "1" des 6 8 7 3
Zahlenstreifens unter zuletzt gelegter Karte liegt. 4 3 2 1 0

Der aktive Spieler füllt seine Hand auf 5 Karten auf.
Der nächste Spieler im Uhrzeigersinn ist dran.

Spielende:

Ist der Nachziehstapel aufgebraucht, beginnt die letzte Runde.
Jeder Spieler ist noch einmal dran, auch der, der die letzte Karte nahm.
Danach besitzt jeder Spieler noch 4 Karten und wählt von seiner Hand
2 Karten geheim aus, die er verdeckt vor sich ablegt.
Sind alle Spieler soweit, decken alle auf und ordnen ihre 2 geheimen
Karten zu ihren bisherigen Kartensammlungen zu.

Abrechnung: Jede Farbe wird betrachtet: Wer jeweils die meisten Karten
in einer Farbe* vor sich liegen hat = 1 MINUS-Punkt je Karte.
Die ausgewerteten Karten werden danach umgedreht.
Alle noch offenen Karten werten ihre Kartenwerte MINUS.
Sonderregeln für 2-Personen-Partie beachten. 

Der/die Spieler mit den wenigsten Minuspunkten gewinn(t)en.

*bei Patt sind alle Beteiligten betroffen.
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