
Kashgar - KSR
Personenkarten: C) - Passen:

Kartenname
Kosten 2 Siegpunkte Die gewählte Karte wird einfach ans Ende ihrer Karawane gesetzt.

Karawanen-Aktion (heller Hintergrund) Ist aber ein "!" im Kartennamen, kann nicht gepasst werden.
ggf. gibt es mehrere Aktionen auf 1 Karte

Abschied-Aktion (roter Hintergrund)
ggf. gibt es mehrere auf einer Karte Aufträge erfüllen:

Gibt es mehrere Aktionen, wählt man eine.
… geschieht durch Anweisungen aus Karawanen-/Abschied-Aktionen

Generell: Kartentexte haben immer Vorrang vor den Grundregeln.
Startspieler ist, wer die Startkarte mit der niedrigsten Rangzahl 2 Siegpunkte
(unten rechts) in seiner Karawane ausliegen hat. Muli-

Beding.
Wer am Zug ist, wählt die vorderste Karte einer seiner Karawanen. Kosten
Danach MUSS er  - je nach Karte - EINE von 3 Optionen wählen:

Genannte Kosten bezahlen (es gibt auch kostenlose Aufträge).
A) - Karawanen-Aktion: Der Spieler muss mind. die geforderte Anzahl Mulis vorweisen.

Der erfüllte Auftrag wird offen vor sich abgelegt.
Die gewählte Karte kommt ans Ende der Karawane. Die Auslage der Aufträge wird auf 4 offene Aufträge aufgefüllt.

Es sind ggf. die im hellen Feld der Aktion angegebenen Kosten fällig. Spielende:
Dazu werden die Marker auf dem eigenen Tableau verschoben.

Sobald jemand mind. 25 Punkte hat, wird die lfd. Runde noch beendet.
Die Aktion wird ausgeführt. Evtl. dadurch erhaltene Karten kommen ans Punkte erhält man aus Aufträgen und Personen-Karten.
Ende der Karawane, d.h., noch hinter die aktuell genutzte Karte. Wer dann die meisten Punkte hat, gewinnt. Bei Patt ist derjenige Beteiligte

der Gewinner, der die Punktzahl zuletzt erreichte.

B) - Abschied-Aktion:

Die gewählte Karte kommt nach Nutzung aus dem Spiel.

Es sind ggf. die im roten Feld der Aktion angegebenen Kosten fällig.
Dazu werden die Marker auf dem eigenen Tableau verschoben.

Die Aktion wird ausgeführt. Evtl. dadurch erhaltene Karten kommen ans Kurzspielregeln: Ein Service der Spielemagazine
Ende der Karawane. SPIELEREI und H@LL9000 - Autor: Roland Winner - 17.11.13

Weitere Kurzspielregeln im Internet unter www.hall9000.de
 Hinweise zu dieser KSR bitte an roland.winner@gmx.de
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