
Landgut Ausbaukarten

1 Nahrung erhalten und
1 Feld vorwärts ziehen.

1 Feld vorwärts ziehen. 1 Gold abgeben und
dafür 2 Felder vorwärts
ziehen.

1 Frieden abgeben und
dafür 2 Felder vorwärts
ziehen.

1 Gold erhalten und 1
Feld vorwärts ziehen.

Für jede Stadt-Karte die
man besitzt, 1 Feld
vorwärts ziehen.

1 Nahrung und 1 Gold
erhalten.

1 Feld vorwärts ziehen. 1 Frieden erhalten und 1
Feld vorwärts ziehen.

1 Frieden abgeben und
dafür 2 Felder vorwärts
ziehen.

1 Gold abgeben und
dafür 2 Felder vorwärts
ziehen.

1 Nahrung und 1 Frieden
erhalten.

Für jede Frieden-Karte
die man besitzt 1 Feld
vorwärts ziehen.

Für jede eigene Landgut-
Karte 2 Frieden
erhalten. Wird diese
Karte aktiviert, können
keine anderen eigenen
Landgut-Karten
aktiviert werden!

Für jede eigene Landgut-
Karte 1 Ruhm erhalten.
Wird diese Karte
aktiviert, können keine
anderen eigenen
Landgut-Karten
aktiviert werden!

Für jede eigene Landgut-
Karte 2 Nahrung
erhalten. Wird diese
Karte aktiviert, können
keine anderen eigenen
Landgut-Karten
aktiviert werden!

3 Nahrung erhalten. Besitzt man 1 Stadt-
Karte  1 Feld vorwärts
ziehen. Besitzt man 1
Frieden-Karte 1 Feld
vorwärts ziehen.
Kumulierbar.



Stadt Ausbaukarten

1 Ruhm abgeben und
insgesamt 3 Ressourcen
(Nahrung / Gold /
Frieden) erhalten, in
beliebiger Kombination.

1 Nahrung oder 1 Gold
oder 1 Frieden erhalten.

3 Gold erhalten. 1 Gold und 1 Frieden
erhalten.

2 Gold abgeben und
dafür 5 Frieden
erhalten.

1 Frieden abgeben und
dafür 2 Felder vorwärts
ziehen.

2 Nahrung abgeben und
dafür 5 Gold erhalten.

1 Nahrung oder 1 Gold
oder 1 Frieden erhalten.

2 Gold abgeben und
dafür 5 Nahrung
erhalten.

1 Ruhm abgeben und
dafür 3 Felder vorwärts
ziehen.

1 Nahrung, 1 Gold und 1
Frieden abgeben und
dafür 3 Felder vorwärts
ziehen.

1 Nahrung abgeben und
dafür 2 Felder vorwärts
ziehen.

Für jede eigene Stadt-
Karte 1 Feld vorwärts
ziehen. Wird diese Karte
aktiviert, können keine
anderen eigenen Stadt-
Karten aktiviert
werden!

Beliebige Anzahl
Nahrung abgeben und
dafür dieselbe Anzahl
Gold/Frieden erhalten,
in beliebiger
Kombination.

Beliebige Anzahl Frieden
abgeben und dafür
dieselbe Anzahl
Nahrung/Gold erhalten,
in beliebiger
Kombination.

Beliebige Anzahl Gold
abgeben und dafür
dieselbe Anzahl
Nahrung/Frieden
erhalten, in beliebiger
Kombination



Frieden Ausbaukarten

1 Nahrung abgeben und
dafür 1 Ruhm erhalten.

1 Ruhm erhalten. Für jede Landgut-Karte
die man besitzt 1
Nahrung erhalten.

1 Frieden abgeben und
dafür 1 Ruhm erhalten.

Für jede eigene Frieden-
Karte 1 Ruhm erhalten.
Wird diese Karte
aktiviert, Können keine
anderen eigenen
Frieden-Karten aktiviert
werden!

Eine beliebige andere
Aufbaukarte abgeben
und dafür die auf der
abgegebenen Karte im
Lorbeerkranz
angegebene Anzahl
Felder vorwärts ziehen.

Wenn der Gote auf einem
Feld steht, das ein
Frieden Symbol aufweist,
2 Felder vorwärts
ziehen.

Wenn der Gote auf einem
Feld steht, das ein
Landgut Symbol
aufweist, 2 Felder
vorwärts ziehen.

Wenn der Gote auf einem
Feld steht, das ein Stadt
Symbol aufweist, 2
Felde2 vorwärts ziehen.

1 Nahrung oder 1 Gold
oder 1 Frieden abgeben
und dafür 1 Ruhm
erhalten.

Eine beliebige andere
Aufbaukarte abgeben
und dafür den auf der
abgegebenen Karte
angegebene Kaufpreis
zurück erhalten

1 Ruhm erhalten.

1 Gold abgeben und
dafür 1 Ruhm erhalten.

3 Frieden erhalten. 1 Ruhm erhalten.



Baumeister Karten
Die folgenden Aufbaukarten können auf beliebige Basiskarten gelegt werden. Diese Aufbaukarten werden nicht auf die normale Weise aktiviert (nicht wenn die
darunter liegende Basis-Karte aktiviert wird) sondern sie können separat aktiviert werden wenn man eine Aufbaukarte kauft. Dann kann man die aufgedruckten
Aktionen durchführen, um so die Aufbaukarte bezahlen zu können. Die Aktionen dürfen nur zum Zwecke eines Kaufs einer Aufbaukarte verwendet werden, man darf
also nicht mehr Ressourcen umwandeln als für den Kauf nötig sind!

Beliebige Anzahl Gold
abgeben und dafür
dieselbe Anzahl
Nahrung/Frieden
erhalten, in beliebiger
Kombination.

1 Nahrung oder 1 Gold
oder 1 Frieden erhalten.

Beliebige Anzahl
Nahrung abgeben und
dafür dieselbe Anzahl
Gold/Frieden erhalten,
in beliebiger
Kombination.

Beliebige Anzahl Frieden
abgeben und dafür
dieselbe Anzahl
Nahrung/Gold erhalten,
in beliebiger
Kombination.

Beliebige Anzahl Frieden
abgeben und dafür
dieselbe Anzahl
Nahrung/Gold erhalten,
in beliebiger
Kombination.

Mauer Karte
Karten mit einem Goten-Symbol dürfen nur auf Basiskarten des Typs gelegt werden, der dem Symbol im unteren Teil der Mauer-Karte entspricht. Die Mauer Karten
werden nicht auf die normale Weise aktiviert (nicht wenn die darunter liegende Basis-Karte aktiviert wird), sie können dann aktiviert werden, wenn sich der Gote
bewegt und Karten zerstören würde. Ein betroffener Spieler darf dann eine entsprechende Mauer-Karte abwerfen um damit die darunter liegende Basiskarte zu
schützen.

Schützt die darunter
liegende Basiskarte vor
dem Goten.

Schützt die darunter
liegende Basiskarte vor
dem Goten.

Schützt die darunter
liegende Basiskarte vor
dem Goten.


