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Ablauf eines Durchganges (eine Partie hat vier davon):
1  Spieltafel einlegen:

Jeder Durchgang hat eine eigene Nummer (1 .. 4).
Alle Spieler legen die Tafel mit der aktuellen Nummer
auf ihre Rampe. Darüber kommt die Abdeckung.

2  Startkarte ziehen und Stein legen:
Jeder Spieler zieht 1 der 4 Startkarten.
Den darauf abgebildeten Spielstein setzt man als ersten
Stein nach folgenden Regeln auf seine Spieltafel:

Die Spalte ist frei wählbar.
Die Ausrichtung ist beliebig.
Der Stein wird senkrecht in gerader Linie die Rampe
ganz heruntergezogen und darf dann nicht mehr
gedreht oder zur Seite geschoben werden.

3  Baukarte aufdecken und Steine legen:
Haben alle Spieler ihren Stein platziert, deckt ein Spieler
die oberste Baukarte auf und jeder Spieler platziert genau
diesen Stein auf seiner Rampe.
Ist die aufgedrehte Baukarte mit der Startkarte identisch,
kann man in dieser Runde nichts tun.
Statt ihn zu platzieren, darf man einen Stein für den
aktuellen Durchgang auslassen, d.h., zur Seite legen.
Es ist erlaubt, dass Spielsteine oben über das Raster der
Rampe hinausragen, nicht aber seitlich.
Man darf nicht Spielsteine in Lücken setzen, die von oben
nicht erreichbar sind.

Ende eines Durchganges:
  Alle Baukarten sind aufgebraucht und die Wertung folgt.

Jedes unbesetzte Feld im Raster: 1 Minus-Punkt
(sofern das Feld keine andere Funktion hat)

Tafel 1: Jede lückenlose waagerechte Reihe: 1 Plus-Punkt.
Tafel 2: Jede sichtbare Bonuszahl zählt 1 bis 3 Plus-Punkte.
Tafel 3: Jede sichtbare Bonus-/Maluszahl zählt entsprechend.
Tafel 4: Jedes Symbol-Paar zählt ...

+3 Punkte, wenn beide Symbole noch sichtbar sind
-3 Punkte, wenn 1 Symbol davon noch sichtbar ist

Spielende:
Nach 4 Durchgängen wird die Punktsumme aus alle
Durchgängen addiert und der/die Spieler mit den meisten
Pluspunkten bzw. ggf. wenigsten Minuspunkten = Sieger.
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