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Dog Eat Dog 
Spielerzug: 
 
1. Bewegung - 2W im UZS 
    Anweisungen des Zielfeldes ausführen 
• Auf oder über Steuerfeld:  

Firmenkapital ≥ 26 M $ Ú 1/3 Steuern zahlen 
• Auf oder über Heimatstadt: Versuch, neues Feld 
(Innenkarte) zu erwerben (optional):  

a) Öffentliche Versteigerung - ein Feld wählen, 
„normale“ Versteigerung, Mindestgebot 1 Mill. $ 
b) Festes Gebot - 2 bis 10 M $. Erfolg,  
falls 2 W ≥ Gebot.          Kein Verlust bei Mißerfolg.  

Maximaler Besitz 2 Naturfelder (Kontrollmarker) - wer 
weiteres Feld erwirbt, muß eines der anderen abgeben.  
 
BEWEGUNGSENDE auf 
• Geneva: freier Kapitalverkehr zwischen Schweizer 
Konto und Firmenkonto! Gilt nicht als Unterschlagung. 
• Fremder Heimatstadt: Red Tape Karte nehmen, sofort 
ausführen falls nicht anders vermerkt, 
                    Beamtenkarte s. Bestechung 
 
2. Warenverkauf - Rohstoffe oder Produkte 

Wertbestimmung einmal pro Zug pro Ware, 
gültig bis Zugende 

Rohstoffe - Wert in Millionen $ = 2 W  Ø Offener Markt 
Produkte - Wert in Millionen $ = 2 W + 20 (zurück in 
allgemeinen Vorrat) 

Jeder Spieler kann bei jeder Wertbestimmung 
gleiche Ware verkaufen! 

 
3. Lohnzahlung - 1 Million $ / Arbeiter 
 
4. Anwerben, Entlassen - neuer Arbeiter für 3 Mill. $. 
Entlassung „einfach so“.                Counterlimit Arbeiter! 
 
5. Produktion, Verschmutzung -1 Produkt / Arbeiter 
          Jede Unterfirma produziert anders, s. Firmenkarte. 
Pro 2 Produkte (aufgerundet) ein Verschmutzungs-
marker auf innere Karte, nur Grad 1 oder 2, direkt (nicht 
diagonal) an eigene Heimatstadt oder damit verbundene 
Vorstädte angrenzend.  
Gleichmäßige Verteilung vorgeschrieben. 
Verschmutzungsgrad: 2 Marker Ø eine Stufe „tiefer“, 
Marker entfernen.  
Tiefste Stufe 3 = Vorstadt, keine Verschmutzung mehr.
  
6. Rohstoffgewinnung, -kauf - pro Rohstoff ein in 
diesem Zug noch nicht benutzter Arbeiter nötig 
- nur 1 Rohstoff pro Sorte pro Zug 
- nur auf selbst kontrollierten Feldern 
 
1 Rohstoffgewinnung pro Feld ohne Effekt 
Mehr als 1 Rohstoffgewinnung pro Feld = Ausbeutung, 
eine Stufe tiefer (s. Verschmutzung), Verschmutzungs-
marker entfernen. 
 
Rohstoffkauf vom Offenen Markt für 12 Mill. $ / Stück, 
Arbeiter nicht erforderlich. 
 
 

Allgemeine Regeln: 
 
UNTERSCHLAGUNG (Ø Schweizer Konto) 

jederzeit während des eigenen Zuges, bis zur Hälfte 
des momentanen Firmenvermögens, außer falls 
Bewegungswurf auf oder über Steuernfeld, dann erst 
Steuerschuld feststellen und gegebenenfalls zahlen. 

 
Auskunft über Firmengeld muß jederzeit 
wahrheitsgemäß gegeben werden, außer man 
unterschlägt gerade. 
 
Wer zahlungsunfähig ist, kann Geld von Bank leihen nur 
bis Ende Phase 2 seines aktuellen Zuges, dann 
Rückzahlung mit 100% Zinsen!  
Andernfalls Bankrotterklärung Ø Neuorganisation (s. 
Regel, Schweizer Konto nicht betroffen) 
 
BESTECHUNG öffentlicher Beamter von jedem zu 
jederzeit (aber Erstbestechungsrecht, wer Beamtenkarte 
zieht). 
• Bestechung öffentlicher Beamter - 2 Mill. $ bis 10 
Mill. $ bieten, Erfolg falls 2 W ≤ Gebot 
Geld auf jeden Fall weg. Bei Erfolg „Besitz“ des 
Beamten, Besitzer immun gegen dessen Auswirkungen. 
• Bestechung „gekaufter“ Beamter - wie oben, aber nur 
dann, wenn dieser gegen einen selbst eingesetzt wird. 
Bei Erfolg geht Beamter in eigenen Besitz über. Kann 
sofort zurückbestochen werden, etc... 

Alle Bestechungsgelder immer an Bank. 
 
Strikter Ablauf des Zuges, vergessene Aktionen 
können nie nachgeholt werden, außer Verschmutzung 
und Folgen eines Gesetzesbruchs müssen sofort 
nachgeholt werden. 
 
GESETZESBRUCH (Red Tape Cards): unrechtmäßig 
erworbene Rohstoffe sofort zurück und 10 Mill. $ Strafe. 
Denunziant erhält 3 Mill. $ Belohnung.  
Bei Selbstanzeige nur Rückgabe, weder Strafe noch 
Belohnung. Amnestie, falls unbemerkt bis zum nächsten 
eigenen Zug. 
Dito bei unterlasssener Verschmutzung, aber niemals 
Amnestie! 
 
Deals und Absprachen untereinander jederzeit über 
alles, aber nicht bindend. (Verschmutzungsmarker können nicht 
gehandelt werden) 
 
Sonderregeln WASTE MISMANGEMENT INC. (ab 5 
Spielern). 
☺ WM kann in Phase 6 von beliebigen Orten  
       Verschmutzungsmarker sammeln (1/Arbeiter). 
☺ Verursacht selbst keine Verschmutzung 
☺ Darf kein Feld durch Ausbeutung degradieren. 
 
d.k.MART darf pro Zug nur jeweils eine Sorte 
produzieren.   


